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امتياز از سوی كاربران

مــــــــــــــــــد درآ
توســـــعه دهندگان
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برترين برنامه های سال ١٣٩۶



نمودار ١- نصب فعال بازار در پايان هر سال
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۱

 ، ايرا�� بازی های  گزار�» كه پيش رو داريد اط½عات جامعى از وضعيت متغ�� های كليدی، برنامه ها و 
كافه بازار اميدوار  ارائه مى دهد.  � شاغ½ن صنعت  �ايجاد شده در صنعت و همچن¾ فرصت های جديد 
است با انتشار اين گزارش ها به بهبود فضای رقاب�Ê ميان توسعه دهندگان كمک كند و توسعه دهندگان و 

ع½قه مندان را از آخرين تحو�ت اتفاق افتاده در صنعت مطلع سازد.
در اين گزارش به ارائه آمارها�� از شاخص های مختلف صنعت در سال گذشته و مقايسه اين آمارها با سال های 

� پرداخته شده است. �پيش¾

نمودار ١ نصب فعال بازار را در پايان هر سال نشان مى دهد. نصب فعال بازار كه در سال های گذشته 
رشدی پرشتاب داشت، در سال ١٣٩۶ هم افزايش يافت، به گونه ای كه در پايان سال ١٣٩۶، شمار نصب 

فعال به ٣۶ ميليون رسيد.
منظور از نصب فعال هر سال تعداد كاربرا�� است كه در پايان هر سال برنامهٔ بازار روی تلفن همراهشان 
� اساس مى توان گفت به طور متوسط در هر خانوار ايرا�� ۱/۵ كاربر از برنامه  �نصب بوده است. بر هم¾

بازار استفاده مى كنند.

سال ۹۶ در يک نگاه

های كليدی متغ��
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Ó .۱شماری نفوس و مسكن ١٣٩۵، مركز آمار ايران

۱



۲

پايان سال ١٣٩۶ نشان مى دهد. حساب های  را در  بازار  كاربران خريدكننده  و  كاربران  تعداد   ٢ نمودار 
كاربری تأييد شده تا پايان سال ٩۶ به عدد ٢۹ ميليون رسيد و نسبت به سال گذشته رشدی ۶٧ درصدی 
داشت. از اين تعداد بيش از ٨ ميليون كاربر تجربهٔ خريد داشتند. نكتهٔ ديگر اينكه حدود ۵٧ درصد از 

كاربران خريدكنندهٔ بازار خريد خود را تكرار كردند.

نمودار ٣ تعداد توسعه دهندگان تا پايان هر سال را نمايش مى دهد. منظور از توسعه دهنده گان در اين 
نمودار تمامى توسعه دهندگا�� است كه حداقل يک برنامه در وضعيت انتشار در بازار دارند. در پايان 

سال ١٣٩۶ تعداد توسعه دهندگان كافه بازار به بيش از ٢٣ هزار تيم رسيد.

سال ۹۶ در يک نگاه
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نمودار٣- تعداد توسعه دهندگان بازار تا پايان هر سال

تعداد كاربران با تجربه تكرار خريد۴,۶۳۳,۵۸۳

تعداد كاربران خريدكننده

تعداد حساب های بازار

۸,۰۷۰,۹۸۶

۲٩,٠۵٧,١۶٩

نمودار ٢- قيف خريد كاربران بازار در پايان سال ١٣٩۶



نمودار ۴ تعداد برنامه های موجود در بازار تا انتهای هر يک از سال های ذكر شده را نشان مى دهد. 
در پايان سال ١٣٩۶ كاربران بازار امكان دانلود بيش از ١۵١ هزار برنامه و بازی را داشتند.

نمودار ۵ تعداد حساب های كاربری ايجاد شده تا پايان هر سال را نشان مى دهد. كاربران بازار برای خريد، 
ثبت نظر و امتياز دادن به برنامه ها، نياز به حساب كاربری دارند. با رشد ٩ ميليو�� حساب های كاربری در 

سال ١٣٩۶، در پايان اين سال مجموعاً بيش از ٢٩ ميليون حساب كاربری در بازار ايجاد شده است.

۳ سال ۹۶ در يک نگاه
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نمودار ۴- تعداد برنامه های منت¤� شده تا پايان هر سال
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۴۴ سال ۹۶ در يک نگاه

بازار  تراكنش های   «Ýافزاي روند  مى دهد.  نشان  را  سال  هر  در  موفق  تراكنش های  تعداد   ۶ نمودار 
همچنان ادامه دارد و در سال گذشته بيش از ۱۴/۵ ميليون خريد از برنامه های فرو�» يا محصو�ت 

اß انجام شد. درون برنامه ای و يا اش��

نمودار ٧ تركيب خريداران در سال ١٣٩۶ را نشان مى دهد. ٢٩ درصد از خريداران در سال گذشته تنها از 
برنامه های فرو�» خريد داشتند. ۵۴ تنها خريدار محصو�ت درون برنامه ای بودند و ١٧ درصد از كاربران 

هر دو نوع از برنامه ها را خريداری كردند.

نمودار٧- درصد خريداران بر اساس مدل  درآمدی در سال ١٣٩۶
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جدول ١ عملكرد درآمدی برنامه ها و بازی های ايرا�� را در سال گذشته نشان مى دهد. درآمد بازی های ايرا�� 
� توانسته اند در  �در سال ١٣٩۶ نسبت به به سال ١٣٩۵ رشدی ٩۴ درصدی داشته است و برنامه های ايرا�� ن�
� تعداد تراكنش های موفق صورت گرفته از  �سال گذشته درآمد خود را ۶۴ درصد افزايش دهند. همچن¾

برنامه ها و بازی های ايرا�� به ترتيب ١٨ و ٢٢ درصد افزايش داشته اند.

محصو³ت ايرا±°

۵ سال ۹۶ در يک نگاه

ات درآمدی برنامه ها و بازی های ايرا±° به نسبت سال ١٣٩۵ جدول ١- تغي��

برنامهبازی

۹۴٪مقدار تراكنش ها

٪۲۰

٪۶۴

٪۱۸ تعداد تراكنش ها



جدول ۲- مقايسه اجرای برنامه های آ±° و دانلود برنامه ها و بازی ها

نمودار ۸- رشد تعداد برنامه ها و خريداران يكتا به تفكيک مدل درآمدی در سال ١٣٩۶

۲. اين مقايسه برای اسفند ماه سال ١٣٩۶ انجام شده است.

فرصت های جديد

دانلود بازی هادانلود برنامه هااجرای برنامه های آ±°

â
ã٣٢٧٩۲۸۹۴۴۱متوسط اجرا و يا نصب هفت

ان افزايش  � �اß از جمله اهداف سال گذشته در كافه بازار بود. نمودار ۸ م� رشد و توسعه ٔ برنامه های اش��
تعداد برنامه ها و خريداران يكتای آنها را بر اساس مدل درآمدی مقايسه مى كند. در سال گذشته تعداد 
� استفاده كردند ۴۵ درصد و تعداد خريداران يكتای اين برنامه ها بيش از  �اß ن� برنامه ها�� كه از مدل اش��
٧٠ درصد افزايش يافت. برنامه های با مدل فروش درون برنامه ای با افزايش ٢٨ درصدی در تعداد برنامه ها 

توانستند ١٨ درصد خريداران يكتای خود را افزايش دهند.

ات جديد ايجاد شده در سال گذشته امكان انتشار برنامه های آ�� بود. برنامه های آ�� به كاربران  �يã از تغي�
 برنامه های آ�� را با 

â
ãاجازه مى دهند كه بدون نصب برنامه، آن را اجرا كنند. جدول ۲ متوسط اجرای هفت

 برنامه ها و بازی ها مقايسه مى كند. برنامه های آ�� به طور متوسط بيش تر از ١٠ برابر 
â

ãمتوسط نصب هفت
برنامه های عادی توسط كاربران در طول يک هفته اجرا مى شوند.

۲

اßدرون برنامه ای اش��

رشد تعداد برنامه هارشد تعداد خريداران

٪٠

٪۱۰

٪۲۰

٪۳۰

٪۴۰

٪۵۰

٪۶۰

٪۷۰

٪۸۰

۶ سال ۹۶ در يک نگاه



اشتغال صنعت

جدول ۳- مقايسهٔ توسعه دهندگان فعال با كل توسعه دهندگان ايرا±°

كل توسعه دهندگان 
ايرا±°

توسعه دهندگان 
فعال

توسعه دهندگان 
برتر

� جمع نصب فعال �ميانگ¾
٢١,٠٩٢برنامه های هر توسعه دهنده

۷/۱

۲۰ ماه

٪۶۰

۵٩,۴٩۴

۱۷/۸

۲۷ ماه

٪۶۳

۹۷۱,۱۶۴

۱۱/۱

۳۰ ماه

٪۷۴

متوسط تعداد برنامه ها
در وضعيت انتشار

متوسط تجربه فعاليت

درصد شاغ½ن  با مدرک
كم�� از كارشنا�

، تعداد شاغ½ن در صنعت برنامه های موبايæ بوده  �از جمله موضوعات پر اهميت در سال های اخ�
محاسبه  به  اقدام  توسعه دهندگان  از  جمع آوری شده  نمونه   كمک  به  كافه بازار  گذشته  سال  در  است. 
شاغ½ن صنعت كرد. كل توسعه دهندگان ايرا�� بازار در سه سطح مورد برر� قرار گرفتند تا اط½عات 

جامعى از تفاوت های ميان تيم ها بيان شود. جدول ۳ خ½صه اين اط½عات را بيان مى كند.
توسعه دهندگان ايرا�� به طور متوسط حدود ٢٠ ماه تجربه فعاليت دارند و بيش از ٧ برنامه  يا بازی در 
بازار انتشار داده اند. بر اساس نمونه جمع آوری شده متوسط تعداد شاغ½ن در هر تيم توسعه دهنده 
� اساس تعداد شاغ½ن مستقيم صنعت ٢٠ هزار و ٧٠٠ نفر برآورد شده  �فعال ۱/٨٧ بوده است. بر هم¾
است. اگر به اين عدد تعداد شاغ½ن القا�� را اضافه كنيم به عدد ٣١ هزار شغل مستقيم و القا�� موجود 

در صنعت مى رسيم. 

۵

۳

۷ سال ۹۶ در يک نگاه

.۳
� برنامه در كافه بازار. � زمان گذشته از انتشار اول¾

۴

https://s.cafebazaar.ir/1/reports/Iran_App_Economy_96.pdf



نمودار ۹ تعداد تيم های توسعه دهنده فعال در هر يک از استان های كشور را به نمايش مى گذارد. استان 
تهران با بيش از ٢ هزار تيم  توسعه دهندهٔ فعال در رده اول قرار دارد و بعد از آن استان های خراسان 

رضوی و اصفهان قرار گرفته اند. 

نمودار ۱۰ سهم درآمدی استان های مختلف كشور را نشان مى دهد. منظور از درآمد در اين نمودار، درآمد 
از فروش برنامه يا خريد های درون برنامه ای است. همان طور كه مشاهده مى شود استان تهران ۵٠ درصد 
از كل درآمد صنعت را به خود اختصاص داده است. بعد از تهران، استان های خراسان رضوی و اصفهان 

به ترتيب با ۱۵/١ و ۸/۹ درصد قرار گرفته اند.

نمودار ۹- تعداد تيم های توسعه دهنده فعال در هر استان
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۹

� نيست. �۶. با توجه به اينكه هيچ توسعه دهنده ای از استان هرمزگان در نمونه آماری وجود ندارد، تعداد شاغ½ن اين استان قابل تخم¾

۶

نمودار ۱۱ تعداد شاغ½ن مستقيم حا�î در هر يک از استان های كشور را به صورت حدودی نشان مى دهد. 
استان تهران با بيش از ١٠ هزار شغل مستقيم در رده اول قرار گرفته و بعد از آن استان های خراسان رضوی و 

فارس قرار دارند.

° تعداد شاغ¾ن در هر استان �Àنمودار ۱۱- تخم
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برترين برنامه های سال ٩۶

به روال سال ١٣٩۵، امسال هم كافه بازار با مشاركت كاربران، در فروردين ماه ١٣٩٧ برترين برنامه ها و 
زا» برترين  �» برترين برنامه و «آم� � � اساس، «آن¾� �بازی های منت¬» شدهٔ سال ١٣٩۶ را معر�ê كرد. بر هم¾

بازی سال انتخاب شدند. جدول های ۴ و ۵ ليست اين برنامه ها و بازی ها را نمايش مى دهند.

نام برنامه

� آن¾�

كالج

درمانه

مادر شو

استادكار

رتبه

۱

۲

۳

۴

۵

زا �آم�

دنده دو: ترافيک

منچرز

پ¬خوانده

مبارزه در خليج عدن

رتبه

۱

۲

۳

۴

۵

نام بازی

جدول ۴- برترين برنامه های سال ١٣٩۶ به انتخاب كاربران

جدول ۵- برترين بازی های سال ١٣٩۶ به انتخاب كاربران

۴۱۰ سال ۹۶ در يک نگاه



۷.  در مورد برنامه های فرو�» تعداد كاربرا�� كه برنامه را خريداری كرده اند محاسبه شده است.
۸. مجموع سه نسخه موبوگرام مورد محاسبه قرار گرفته شده است.

جدول ۶ و ۷ به ترتيب پرنصب ترين برنامه ها و بازی های ايرا�� در اسفند ماه سال ١٣٩۶ را نشان  مى دهند. 
ديوار با بيش از ١٣ ميليون نصب فعال در رده اول برنامه های ايرا�� قرار دارد و رده  اول بازی ها به بازی 

باقلوا با بيش از ١ ميليون نصب فعال اختصاص يافته است.

نام برنامه نصب فعالرتبه

۱

۲

۳

۴

۵

۶

۷

۸

۹

۱۰

ديوار

تقويم اذان گو باد صبا

ايرانسل من

اسنپ، سامانه هوشمند حمل و نقل

آپ

شيپور

آپارات

تلوبيون: پخش زنده و فيلم (تلويزيون)

همراه من (اپليكيشن رسمى همراه اول)

موبوگرام

+١٣ ميليون

+٨ ميليون

+۶ ميليون

+۶ ميليون

+۵ ميليون

+۴ ميليون

+۴ ميليون

+۴ ميليون

+٣ ميليون

+٣ ميليون

جدول ۶- پر نصب ترين برنامه های ايرا±° سال ١٣٩۶

نام برنامه نصب فعالرتبه

۱

۲

۳

۴

۵

۶

۷

۸

۹

۱۰

باقلوا

Quiz of Kings (بازی آن½ين)

زا �آم�

( � ح در م¾� «Ó جدو�نه (جدول

Ýهى تاك

قطار شادی

حكم پ½س

بازی فندق

پاركينگ حرفه ای ٢

دنده دو: ترافيک

+١ ميليون

+۱ ميليون

+۵٠٠ هزار

+۵٠٠ هزار

+۵٠٠ هزار

+۲٠٠ هزار

+۲٠٠ هزار

+۲٠٠ هزار

+۲٠٠ هزار

+۲٠٠ هزار

جدول ۷- پر نصب ترين بازی های ايرا±° سال ١٣٩۶

۸

۷

۱۱ سال ۹۶ در يک نگاه
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